Name der Kreatur: Aquerelelaras (Quallenmonster)





Ges.:�
12(6)�
Stä.:�
22(16)�
Zäh.:�
20�
�
Wah.:�
12(4)�
Wil.:�
12�
Cha.:�
12(6)�
�



( Werte auf Land )





Initiative:�
14 (7)�
Körperliche Widerstandskraft:�
15 (8)�
�
Angriffsanzahl:�
2 (1)�
Magische Widerstandskraft�
14 (12)�
�
Angriff�
16 (10)�
Soziale Widerstandskraft�
15 (10)�
�
Schaden:�
Schlag: 18


Würgen: 26�
Rüstung:�
7 DTB: 15�
�
Anzahl der Zauber:�
2�
Mystische Rüstung:�
7�
�
Spruchzauberei:�
12�
Niederschlag:�
22 (16)�
�
Wirkung:�
12�
Erholungsproben:�
6�
�
Todesschwelle:�
100�
Laufleistung (Kampf):�
60  (25)�
�
Verwundungsschwelle:�
20�
Laufleistung (Normal):�
120  (50) �
�
Bewußtlosigkeitsschwelle:�
80�
Ausrüstung:�
�
�
Legendenpunkte:�
1500�
�
�
�
Beute:�
�
�
�
�









Kommentar:





Ein riesiges quallenartiges Wesen (rund 16 Ellen Durchmesser), mit entsprechend langen (20 Ellen) Tentakeln, welche mit scharfen Wiederharken übersät sind! Die dämonische Kreatur hat sich optimal an ihre Umgebung angepaßt und ist im Wasser, auch wegen seiner Eigenschaft die Färbung jeder beliebigen Flüssigkeit annehmen zu können, fast unbesiegbar. Quellen, Flußabschnitte, sowie Brunnen können durch diese Kreatur verseucht werden ( s. Schadenskörner im Dämonenbuch! ) 





Verwendet normalerweise eine Anspring - Umklammern - Zerquetschen - Tatik!!!


Bestiarium














