Earth Dawn

Spieler:_________ Name:____________ Disziplin:_Schamane_______ Kreis:_____ Alter:___

Rasse:_________ Haarfarbe:______ Augenfarbe:_______ Gewicht:___ Größe_____ Geschlecht:____
Attribute                    Wert    Stufe   Würfel                  Charakteristika

Geschicklichkeit
(     )
____
_____     Widerstandskraft: körperlich______ magisch_____ sozial______  

Stärke                  
(     )  
____
_____     Rüstung:           physikalisch:___________ mystisch:___________
Zähigkeit             
(     )
____
_____     Initiative: Ges.-Stufe:____- Rüstungsmod.____=Stufe/ A.-würfel___

Wahrnehmung
             (     )
____
_____     Laufleistung: Normal:_____  Kampf:______

Willenskraft

(     )
____
_____     Flugleistung: Normal:_____  Kampf:______

Charisma

(     )
____
_____     Stärke:     Traglast:_____  Hebelimit:______

Karma:   Aktuell_______  Maximum________  Kosten_________ Aktionswürfel___________

Talente:                Kreis:          Rang:       Attribut-    Talent-   A.-Würfel                             Über-

                                                                   stufe          stufe                        Disziplin Karma Anstrengung

Fadenweben
1
__  Wah
_____
______________
Nein
Nein
1

Fetisch erschaffen
1
__  Wah
_____
______________
Ja
Nein
1

Fetischzauber
1
__    -
_____
______________
Ja
Nein
1

Fetischzauber
1
__    -
_____
______________
Nein
Nein
Nein 

Karmaritual
1
__    -
_____
______________
Nein
Nein
Nein

Spruchzauberei
1
__  Wah
_____
______________
Ja
Nein
Nein

Zauber lernen
1
__  Wah
_____
______________
Ja
Nein
Nein

Astralsicht
2
__  Wah
_____
______________
Ja
Nein
1

Fetischzauber
2
__    -
_____
______________
Nein
Nein
Nein
Unempfindlichkeit
2 (4 / 3)
__    -
_____
______________
Nein
Nein
Nein
Hieb ausweichen
3
__  Ges
_____
______________
Nein
Nein
1

Nahkampfwaffen
3
__  Ges
_____
______________
Nein
Nein
Nein

(S) Dauerhafte Kunst
4
__  Wah
_____
______________
Ja
Nein
Nein

(S) Lehrergeist
4
__  Wah
_____
______________
Ja
Ja
2

Arkanes Gefasel
4
__  Wah
_____
______________
Nein
Ja
Nein

Fetischzauber
4
__    -
_____
______________
Nein
Nein
Nein
Emp. Wahrnehmung
5
__  Wah
_____
______________
Ja
Nein
Nein

Willensstärke
5
__  Will
_____
______________
Nein
Nein
Nein

Fetischzauber
6
__    -
_____
______________
Nein
Nein
Nein
Kälte ertragen
6
__   Zäh
_____
______________
Nein
Nein
Nein

Gift erspüren
7
__  Wah
_____
______________
Ja
Nein
1

Lebensblick
7
__  Wah
_____
______________
Ja
Nein
1

Erweiterter Fetisch
8
__    -
_____
______________
Nein
Nein
Nein
Sicherer Pfad
8
__  Wah
_____
______________
Nein
Ja
Nein

Angst einflößen
9
__  Will
_____
______________
Nein
Ja
Nein

Erweiterter Fetisch
9
__    -
_____
______________
Nein
Nein
Nein
Katzenpfote
9
__   Ges
_____
______________
Ja
Nein
1

Erweiterter Fetisch
10
__    -
_____
______________
Nein
Nein
Nein
Matrixschlag
10
__  Will
_____
______________
Nein
Nein
1

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____
_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____
_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

_______________

__
_____
______________
___
____
____

Disziplinfähigkeiten:

O Kreis 04: MWSK +1
O Kreis 05: KWSK +1
O Kreis 06: 1 Karma für Charismahandlungen
O Kreis 07: SWSK +1
O Kreis 08: 1 zusätzliche Erholungsprobe pro Tag
O Kreis 09: 1 Karma für Wahrnehmungshandlungen; MWSK +1
O Kreis 10: 1 zusätzliche Erholungsprobe pro Tag; MWSK +1
