Name des Charakters:

Disziplin: Kreis:
Rasse: Herkunft:
Rassenfahigkeiten:
Alter: Haarfarbe: Augenfarbe:
GroBe: Gewicht: Geschlecht:
Wert Sturf Warfel CHARAKTERISTIKA
ATTRIBUTE [t ure urte
Steiger. Verteidigung Riistung
G R " korperlich | mystisch | sozial physisch mystisch
eschicklichkeit
Starke
Zahigkeit Initiative Laufleistung
Wahrnehmung GES-Stufe Normal: Kampf:
Willenskraft Ristungsmod. Starke
Charisma Stufe/Wirfel Traglast Hebelimit
MVemraucht Maximum [ |  Modifikator [ | |
Attr.- | Talent- . . a
f ?
Rang | ' o stufe Warfel [ OA | Akt? Bemerkungen . y
Unempfindlichkeit Kreis / 4 6
5 8
6 10
7 12
8 6,6
9 8,6
10 8,8
11 10,8
12 10,10
13 12,10
14 12,12
15 12,6,6
16 12,8,6
17 12,8,8
18 12,10,8
19 20,6,6
20 20,8,6
21 20,8,8
22| 20,10,8
23| 20,10,10
24| 20,12,10
25| 20,12,12
26 | 20,12,6,6
27| 20,12,8,6
= = = 28 | 20,12,8,8
FERTIGKEITEN ‘ Rang g:f:;e T;I:;‘et wiirfel | UA | Bemerkung 29 | 20,12,10,8
KHW : 30| 20,20,6,6
W: A =
W: Wunden Schaden
Fremdsprachen

Lesen und Schreiben

Boni Erholung

Wunde Proben | Wiirfel

Bew.
Tod




Schaden | Attr. | Stufe | Wiirfel

‘ AUSRUSTUNG

Fackel 3
Zelt
Kleidung
Seil
Lichtquarz

kR mR Ini

KvZ | MVZ Ini

Tranke / Proviant

Heiltrank: Wiederbelebungssalbe: LEGENDENPUNKTE VERMOGEN
Gegengift:

Proviant: Aktuell Kupfer
Magische Gegenstdnde MVZ Féaden Silber
Gesamt
Gold
Status Bank
BLUTMAGIE
Amulett Schdn |Bemerkungen

NOTIZEN:




